VgGg-kTg

Co znajduje si¢ w koszyku?

Arkusz ¢wiczen

e Grupa docelowa: 6+ lat
e Czas trwania: 45 minut
e Potrzebny materiat:
o Figurki postaci,
o tablica komunikacyjna z liczbami i iloSciami,
o karty do poréwnywania rozmiaréw, urzadzenia lub aplikacje AAC,
o wykresy $ledzenia wynikéw.

o Kluczowa kompetencja: umiejetnos¢ liczenia

CELE OGOLNE

Zajecia majqg na celu poméc dzieciom rozwingé wczesne umiejetnosci
matematyczne poprzez zabawe i opowiadanie historii, takie jak liczenie,
rozpoznawanie liczb oraz poréwnywanie ilosci i rozmiaréw. Dzieki
wykorzystaniu konkretnych przedmiotéw i podpér komunikacyjnych (AAC),
abstrakcyjne koncepcje stajqg sie tatwiejsze do zrozumienia dzieki praktycznemu

doswiadczeniu, jednoczesnie promujac rozwdj mowy i interakcji spotecznych.
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Zajecia tqczq zabawe symboliczng z mysleniem matematycznym, dzieki czemu

nauka jest bardziej dostepna i wciagajaca.

IMPLEMENTACJA

Wprowadzenie do dziatalnosci i prezentacja materiatow

Aktywnos$¢ rozpoczyna sie od krétkiego przypomnienia bajki Czerwony Kapturek.
Dzieci zapoznajq sie z materiatami: figurkami (Czerwony Kapturek, wilk, babcia,
drzewa, kwiaty, ciastka, kosze), karteczki z liczbami, numerami dotykowymi oraz

tablicg komunikacyjnag z liczbami i pojeciami takimi jak "wiecej", "mniej", "duzy" i

"maty".
Cwiczenie 1: Liczenie obiektéw z kondygnacji
Dzieci majq za zadanie liczy¢ przedmioty zwigzane z historig:
o Ile postaci wystepuje w tej historii?
o Ile drzew jest w lesie?
o Ile ciasteczek Czerwony Kapturek przynidést swojej babci?

Dzieci uzywajg kart z liczbami i symboli komunikacyjnych, aby odpowiedzieé na

pytania (np. pokazujg symbol "czterech" i méwiqg "cztery kwiaty").

Cwiczenie 2: Poréwnywanie rozmiaréw i iloéciKorzystajgc z par przedmiotéw (np.
duzej figurki wilka i matego czerwonego kapturka, dwéch duzych i trzech matych

koszyczkdéw), dzieci poréwnujg rozmiary i ilosci, uzywajac wyrazen
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komunikacyjnych, takich jak "duzy/maty" i "wiecej/mniej".

Pytania zachecajq do krytycznego myslenia:
o "Kto jest wiekszy - wilk czy Czerwony Kapturek?"
o "Kto ma wiecej - Czerwony Kapturek czy babcia?"

Cwiczenie 3: Sortowanie i grupowanie wedtug iloéciDzieci majq za zadanie
grupowac przedmioty wedtug ilosci (np. utozy¢ 2 figurki wilkéw, 3 kosze, 4
ciasteczka) i pokazac liczbe za pomocgq kart. Kolory lub symbole mogaq by¢

réwniez uzywane jako dodatkowe wsparcie wizualne.

Cwiczenie 4: Gra "Kto ma wiecej?"

Dzieci losowo losujqg okreslong liczbe przedmiotéw z pudetka. Kazde dziecko liczy
i podaje, ile ma przedmiotéw, uzywajac zwrotéw typu: "Mam wiecej!" / "Mamy to
samo". To ¢wiczenie zacheca do nauki poprzez zabawe i wyrazanie wnioskéw za

pomocq narzedzi komunikacyjnych.

POTENCJAL ROZWOJVU UMIEJETNOSCI W ZAKRESIE AAC

Zajecia sq przeznaczone dla dzieci, ktére moga uzywac tablic komunikacyjnych
lub symboli do wyrazania liczb, ilosci, rozmiaréw i relacji miedzy obiektami.
Oproécz liczenia sa zachecane do komentowania, zadawania pytan, dokonywania
wybordéw i wyrazania emocji (np. "Ciesze sie, bo mam wiecej!"). Zajecia sq
interaktywne i angazuja partnera (réwieénika lub osobe dorostg). Pomagajq

rozwijaé umiejetnosci spoteczne, umiejetnos¢ prowadzenia dialogu i logicznego
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myslenia. Poprzez zabawe dzieci éwiczg budowe zdan, uzywanie przymiotnikow i

podstawowe pojecia matematyczne.

ABY ROWNIEZ

Dziatania mogq by¢ rozszerzone o:

o Warsztaty plastyczno-matematyczne: Dzieci rysujqg policzone przez siebie

przedmioty i piszq liczbe obok kazdego rysunku (z obstugg AAC).

o Aplikacje cyfrowe: Interaktywne aplikacje do liczenia i poréwnywania,

zwiqgzane z bajkami.

« Tworzenie nowej historii za pomocg liczb: Dzieci tworzq wtasng wersje
bajki, zmieniajac liczbe postaci i przedmiotéw (np. "Czerwony Kapturek

spotyka 5 wilkéw!").

e Zaangazowanie rodzicéw: Zajecia domowe zwigzane z liczeniem i

opowiadaniem historii, ktére obejmujg wsparcie komunikacyjne w domu.
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